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Netzwerkeinstellungen

Alle Netzwerkeinstellungen sind Uber die Webseite dnderbar. Die Anderungen werden erst nach
Neustart wirksam, so dass Fehleingaben korrigiert werden konnen.

STATUS
ALLGEMEIN
NUTZER

GPID

SERIELL DHCP -> Auta IP 7]

192.168.0.10

255282650

192.168.0.1
Metzwerkname: necciddt L

HTTP Part:

GPIO TCP Part: I = -t

Serieller Modus: Deaktiviert -

Zerieller Part:

Anderungen werden erst nach Me

IP-Modi

IP-Fuwweizung: OHCF -» Auto [P =

_ ODHCFE
IP-2 2 DHCF -* Auto IFP

OHCFE -* Manuelle [P
Subnetzmaske: Auta P

bManuelle IF

THS Tha 1T

Der IP Mode bestimmt, wie der Netzer seine IP-Adresse, die Subnetzmaske und das Gateway allokiert.
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DHCP (Ab Version 1.4 pro)

In diesem Modus bezieht Netzer die IP-Adresse von einem DHCP-Server. Nach einem Neustart
versucht Netzer den DHCP-Server mittels DHCP-Broadcast zu kontaktieren. Ist ein DHCP-Server
verfugbar und dieser bereit eine IP-Adresse zu vergeben, dann bekommt der Netzer auf diesen Wege
seine IP-Adresse.

In diesem Modus bleibt der Netzer so lange ohne IP-Adresse, bis er einen DHCP-Server
gefunden hat.

DHCP -> AutolP (Default)

In diesem Modus bezieht Netzer die IP-Adresse von einem DHCP-Server. Nach einem Neustart
versucht Netzer den DHCP-Server mittels DHCP-Broadcast zu kontaktieren. Ist ein DHCP-Server
verfugbar und dieser bereit eine IP-Adresse zu vergeben, dann bekommt der Netzer auf diesen Wege
seine IP-Adresse. Findet Netzer nach einigen Versuchen keinen DHCP-Server, wahlt er automatisch
eine IP-Adresse aus dem AutolP-Bereich 169.254.1.0 - 169.254.254.255. Die Subnetz-Maske ist
255.255.0.0, eine Gateway-Adresse wird nicht vergeben. Die Wahl und Vergabe der AutolP-Adresse
erfolgt nach dem % Zeroconf-Protokoll. Es ist damit sichergestellt, dass die IP-Adresse im Netzwerk
eindeutig ist.

DHCP -> Manuelle IP (Ab Version 1.4 pro)

Analog zum Mode DHCP -> AutolP versucht Netzer den DHCP-Server zu kontaktieren. Schlagt der
Versuch fehl, werden die manuell konfigurierten IP-Daten benutzt.

IP-Sdresse:; 192 168.0.10

Subnetzmazke: 2RR PRE PRED
Gateway: 192 168.01

Bevor die IP-Adresse vom Netzer benutzt wird, testet er, ob die IP-Adresse im Netzwerk nicht bereits
durch ein anderes Gerat belegt ist. In diesem Fall betritt der Netzer den Zustand “Adresskonflikt”, was
durch das schnelle Blinken der Verbindungs-LED an der Netzwerkbuchse des Netzers angezeigt wird.

Dieser Adresskonflikt [asst sich wie folgt auflésen

1. Anderes Gerat aus Netzwerk entfernen oder IP-Adresse andern oder
2. Netzer auf Werkseinstellungen zurlcksetzen
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